Les SSI (Server Side Include)

par Emmanuel Fleury $Date: 1999/12/02 18:32:08 §

Ce document s’adresse a des gens connaissant déja le HTML. Il fait le tour des différentes commandes et du
mode de fonctionnement des SSI (Server Side Include) et XSSI (eXtended Server Side Include). Les SSI sont un
ensemble minimal de commandes de script executées par le serveur http.
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1 Introduction

1.1 A propos de cette documentation

Ce document est rédigé pour étre utilisé a la fois comme un guide pour découvrir les SSI et comme un aide
mémoire. Il ne se veut aucunement exhaustif. Je vous conseille donc de consulter les références données a
la fin pour plus de renseignements. Cette documentation est d’ailleurs trés inspirée, quoique plus 4 jour, du
Nouveau Guide d’Internet (cité parmi les références).

1.2 Qu’est-ce qu’un SSI?

Les SSI (Server Side Include) sont un ensemble de commandes permettant de constituer un petit langage
de script executé par le serveur HTTP. Les SSI permettent de construire dynamiquement des pages HTML.
C’est un trés bon compromis entre les scripts CGI ou PHP (complexe & manipuler) et le Javascript (qui est
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executé par le navigateur). Ils permettent d’inclure des fichiers dynamiquement dans une page Web chargée
par un client, mettre des conditions sur le chargement d’une page, et bien d’autre choses encore.

Il faut toutefois signaler que tous les serveurs ne supportent pas les SSI ou les XSSI (il faut que votre
Webmaster active cette option sur votre serveur Web).

1.3 Comment ¢a marche ?

En fait, contrairement & Javascript ot ¢’est 'ordinateur du client qui travaille, les SSI se servent des ressources
du serveur Web. Le serveur construit & la volée les pages HTML qui sont envoyées au client.

Aux yeux du client, la page apparait en HTML pur (c’est & dire, sans aucune trace des SSI). On peut ainsi
masquer aux clients un lien ou faire des pages personnalisées sans avoir & les stocker sur le serveur.

Il faut toutefois faire attention au nombre d’utilisateurs qui peuvent se connecter sur votre serveur, car le
travail & fournir est un peu plus important que d’envoyer des pages HTML statiques.

2 Les SSI

2.1 La syntaxe de base

L’appel & une commande SSI se fait ainsi :
< '--#COMMANDE PARAM="VALEUR" -->
Par exemple :

< !'--#techo var="DATE_LOCAL" -->
Donne ’heure locale du serveur HTTP :
Fri Sep 10 01 :21 :01 1999

De plus, il faut que le document en question ait une extension .shtml, .shtm ou .sht.

2.2 Les variables standards

Les variables sont des références sur un certain nombre d’information auxquel on peut accéder via les SSI.
Le contenu d’une variable est toujours une chaine de caractéres.

Voici une liste des variables les plus courantes :

— ACCEPT_LANGUAGE : Liste des langues comprises par le client,

— AUTH_TYPE : Méthode d’authentification pour valider le client distant,

— CONTENT_LENGTH : Longueur des informations attachées dans le cas d’une soumission de formulaire,
— CONTENT_TYPE : Type d’information attachée dans le cas d’une soumission de formulaire,

— DATE_GMT : Date et heure du serveur HTTP & I'heure GMT (Greenwich Meridian Time),

— DATE_LOCAL : Date et heure locales du serveur HTTP,

— DOCUMENT_NAME : Nom complet du document,

— DOCUMENT_URI : Chemin d’accés courant par rapport au répertoire d’accueil du serveur HTTP,
— FROM : Adresse e-mail du client,

— FORWARDED : Nom du proxy server qui a rerouté le client,

— GATEWAY_INTERFACE : Nom et version du CGI utilisé sur le serveur HTTP,

— HTTP_ACCEPT : Type MIME accepté par le client distant,

— HTTP_COOKIE : Cookies du serveur HTTP,
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— HTTP_USER_AGENT : Nom du logiciel navigateur client,

— LAST_MODIFIED : Date et heure de la derniére modification du document HTML courant,
— PATH_INFO : Nom du chemin relatif par rapport au répertoire d’accueil du serveur HTTP,
— PATH_TRANSLATED : Information sur la variable PATH,

— QUERY_STRING : Chaine de caractéres de recherche envoyée par le navigateur,

— QUERY_STRING_UNESCAPED : Chaine de caractéres non transformée envoyée par le client,
— REFERER : URL du document HTML de provenance du client,

— REMOTE_ADDR : Adresse IP du client distant,

— REMOTE_IDENT : Nom distant de I'utilisateur pour ’authentification,

— REMOTE_HOST : Nom de la station cliente,

— REMOTE_USER : Nom du client distant,

— REQUEST_METHOD : Méthode par laquelle le document a été demandé,

— SCRIPT_NAME : Nom du script qui est exécuté,

— SERVER_NAME : Nom de la machine sur laquelle fonctionne le serveur HT'TP,

— SERVER_PORT : Nom du port du serveur HTTP,

— SERVER_PROTOCOL : Nom et version du serveur HT'TP servant les pages,

— SERVER_SOFTWARE : Nom du serveur HTTP.

2.3 Les commandes

break
La commande break permet de terminer le document HTML & un point quelconque. On 'utilise le
plus souvent en la combinant avec un if.
Exemple :
< '--#break -->

config
La commande config permet de positionner un certain nombre d’options de sortie HTML.
— errmsg : positionne le fichier de sortie qui sert & afficher les messages d’erreur des commandes SSI,
— timefmt : positionne le format d’affichage de ’heure,
— sizefmt : positionne le format d’affichage de la taille des fichiers,
— cmdecho : met en service ou hors service la sortie standard lors d’'une commande exec,
— cmdprefix : chaine de caractéres qui sert de préfixe aux lignes issues d’'une commande exec,
— cmdpostfix : chaine de caractéres qui sert de postfixe aux lignes issues de la commande exec,
— onerr : positionne ’action qui sera exécutée en cas d’erreur des commandes SSI. Les valeurs possibles
du paramétre onerr sont :

goto label : provoque un saut vers label,

print text : provoque l’affichage de text. Le texte peut contenir des balises HTML,
— error : provoque laffichage d’un message d’erreur,
— break : provoque la fin de la page HTML,
— errorbreak : provoque la fin de la page HTML et un message d’erreur,
— printbreak text : provoque la fin de la page HTML et affiche text.
Exemple :
< !--#config errmsg="error.txt" onerr="break" -->
echo
La commande echo permet d’insérer dynamiquement du texte dans les documents HTML. Le paramétre
associé & echo est var.
Outre des chaines de caractéres classiques, echo dispose d’un certain nombre de variables prédéfinies
(celles-ci varient d’un serveur & I’autre). Mais rien n’empéche d’utiliser des variables que I’on a fixées
nous méme.
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Exemple :
< '--#techo var="LAST_MODIFIED" -->
email

La commande email permet d’envoyer un courrier électronique dés qu’une page est accédée ou qu’un
formulaire est soumis. Les paramétres fromhost, tohost, fromaddress et toaddress doivent étre
renseignés, les autres étant facultatifs.

Voici la liste des paramétres :

— fromhost : définit le nom de 'ordinateur qui émet le courrier,

— tohost : définit le nom du serveur SMTP vers lequel le courrier sera envoyé,

— fromaddress : définit ’adresse e-mail de I'expéditeur,

— toadress : définit ’adresse du correspondant,

— message : définit le corps du message,

— subject : définit le sujet du message,

— sender : définit I’adresse de ’émetteur,

— replyto : définit ’adresse de retour du courrier,

— cc : définit le champs CC,

— inreplyto : définit le champs inreplyto,

— id : définit un numéro d’identifiant du courrier.

exec

La commande exec permet d’exécuter une commande quelconque sur le systéme d’exploitation du

serveur Web.

Voici la liste des paramétres :

— cmd : Permet de spécifier le nom et les paramétres de I'exécutable qui sera appelé sur le serveur
HTTP. La sortie des exécutables ainsi appelés sera le document HTML lui méme, comme décrit
dans le paramétre cmdecho de la commande config,

— cgi : Permet de spécifier un nom de CGI relatif au répertoire racine des CGI sur le serveur. La sortie
des CGI ainsi appelés sera le document HTML lui méme, comme décrit dans la commande echo.

Exemple :

< !--#exec cmd="1s -1" -->

Donne :

total 56

-rw-r--r-- 1 root root 26796 Oct 14 1998 main.c

-rW-r--r-- 1 root root 26447 Jul 13 1998 main.c.preld

-rw-r--r-- 1 root root 723 Nov 19 1995 version.c
flastmod

Cette commande permet d’insérer la date de la derniére modification d’un fichier dans une page HTML.
1l posséde deux paramétres :

— virtual : permet de spécifier une URL.
— file : permet de spécifier un nom de chemin dans le systéme de fichier.
Exemple :
< '--#flastmod file="exemple.html" -->
fsize

Cette commande permet d’insérer la taille d’un fichier dans une page HTML. Comme pour flastmod,
elle posséde deux parameétres :

— virtual : permet de spécifier une URL.

— file : permet de spécifier un nom de chemin dans le systéme de fichier.
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goto

Exemple :
< !--#fsize virtual|file="exemple.html" -->

Le | permet de faire un ou logique (soit virtual, soit file).

La commande goto permet de sauter vers une étiquette #label sans tenir compte du code entre
Iinstruction courante et ’étiquette. Cette commande ne comporte pas de paramétres.

Exemple :

<!--#goto ="etiquette" -->
<P> n’est pas imprimé...
<!--#label ="etiquette" -->

<P> est imprimé!

if
Cette commande permet d’effectuer une exécution sous certaines conditions. Pas de paramétres. La
syntaxe est la suivante :
< !--#if "opérandel" comparaison "opérande2" commande -->
— opérande : Opérande de comparaison, ce peut étre une variable ou une expression & évaluer.
— comparaison : A choisir parmi ==, ’ 1=,
— commande : Commande exécutée si le test est vrai (goto, echo, exec, ...).
Exemple :
<1-_#if "REMOTE_ADDR" != "197.200.17.2" goto="hide"-->
<A href="secret-link.html">Lien secret</A>
<!--#label ="hide"-->
include
La commande include permet d’inclure le contenu d’un fichier & I’endroit de la commande. Comme
pour flastmod, elle posséde deux paramétres :
— virtual : permet de spécifier une URL.
— file : permet de spécifier un nom de chemin dans le systéme de fichier.
Exemple :
< !'--#include file="exemple.html" -->
label
Cette commande permet de positionner une étiquette pour un goto (voir goto).
obdc

La commande odbc permet de soumettre des requétes & une base de données et de la mettre & jour.
Les fonctionnalités disponibles sont vraiment minimales, mais permettent de passer des commandes
SQL & un serveur de base de données (ce qui est déja pas mal).
L’inconvénient est que l’on est vite limité par la langage. Pour faire quelque chose de plus gros, 1 faudra
se tourner vers les CGI ou le langage PHP.
Quatre paramétres sont possibles :
— connect : permet de se connecter & une base de données existante,
Syntaxe : < !--#connect="base,nom,mot_de_passe" -->
— debug : affiche des diagnostics concernant les mécanismes ODBC et SSI. Les messages apparaissent
dans le corps de la page HTML & I’endroit ot ’erreur se produit,
Syntaxe : < !--#debug string --> (string est réservé pour un usage ultérieur)
— format : fournis un modéle de format des données retournées par la base de données (SELECT),
Syntaxe : < !--#format="ordrecprintf" -->(ordrecprintf au format standard du langage C)
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— statement : effectue une requéte SQL & la base de données.
Syntaxe : < !--#statement="requeteSQL" -->

Exemple :

<!--#odbc connect="mabase,gilles,toto" -->
<!--#odbc statement="SELECT NOM, AGE" -->
<!--#obdc format="%s a %s ans<P>" -->

Résultat :
Gilles a 34 ans

3 Les XSSI

Les XSSI (eXtended Server Side Include) ont été introduits pour combler certaines lacunes des SSI. L’esprit
reste toujours de faire un langage de script minimum, mais la syntaxe a été rendue plus flexible (gestion
des expressions rationnelles et des variables), la commande if a été modifiée pour étre plus naturelle, et la
commande printenv a été ajoutée.

3.1 La syntaxe

Les XSSI permettent d’utiliser des expressions réguliéres et des variables au sein des chaines de caractéres.
Cet ajout rend ce langage beaucoup plus puissant.

< '--#COMMANDE PARAM="$VARIABLE" -->

Ou encore :

< '--#COMMANDE PARAM="blabla${VARIABLE}blabla" -->

On peut utiliser les expressions réguliéres habituelles sous Unix. Je ne détaillerais pas la syntaxe des expre-
sions rationelles dans ce document.

A propos des expressions rationnelles, je vous conseille fortement la lecture de la page manuel de la commande
egrep (man egrep) ou de sh (man sh).

Par exemple :

< !--#if expr="\"${SERVER_NAME}\" = /.*\.linux-france\.fr/" -->

S’execute seulement si le serveur qui I’a contacté a une adresse qui se finit en ".linux-france.fr".
On peut, de plus, faire des affectations de valeur & une variable :

< !--#set var="VARIABLE" value="VALEUR"-->

Par exemple :

< !--#set var="DOCUMENT_NAME" value="Ma PageWeb"-->

A partir de cette balise, la variable DOCUMENT_NAME contiendra la chaine de caractéres Ma PageWeb.

3.2 Les commandes
La commande printenv est ajouté et la syntaxe if est plus naturelle.

printenv

Ecrit la liste de toutes les variables existantes et leur valeurs.
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if, elif, else, endif
Ces commandes permettent d’effectuer une exécution sous certaines conditions. La syntaxe se rapproche
beaucoup de celle de la programmation classique :

<!--#if expr="TEST1" -->

CODE HTML 1

<!--#elif expr="TEST2" -->
CODE HTML 2

<!--ftelse -->
CODE HTML 3

<!--#endif -->

Si TEST1 est vrai, c’est CODE HTML 1 qui sera executé. Si TEST1 est faux et TEST2 est vrai, c’est CODE
HTML 2 qui sera executé. Enfin, si ni TEST1, ni TEST2 ne sont vrai, c’est CODE HTML 3 qui sera executé.

Les TEST sont des comparaisons de chaines de caractéres (on peut utiliser les expressions réguliéres).
Voici un rapide survol des possibilités :
string
Vrai si string est non vide,
stringl = string?2
Teste 1’égalité des chaines de caractéres,
stringl != string2
Teste la différence des chaines de caractéres,
(test)
Test si test est vrai,
'test
Teste la négation de test,
testl && test2
Teste la conjonction de testl et test2 (ET logique),
testl || test2
Teste si 'un des deux est vrai (OU logique).

Exemple :

<!--#if expr="REMOTE_ADDR != 197\.177\.17\.2"-->
<A href="secret-link.html">Lien secret</A>
<!--#endif -->
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5 Copyright

Copyright (¢) 1999 Emmanuel Fleury <mailto:fleury@lsv.ens-cachan.fr>

Ce document peut étre reproduit et distribué dans son intégralité ou partiellement, par quelque moyen
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— La mention du copyright doit étre conservée, et la présente section préservée dans son intégralité sur toute
copie intégrale ou partielle.

— Si vous distribuez ce travail en partie, vous devez mentionner comment obtenir une version intégrale de
ce document et étre en mesure de la fournir.

— De portions de ce document peuvent étre utilisées comme illustrations d’une présentation ou comme
remarques sans autorisation préalable si les citations d’usage sont réalisées.



