Premiers pas en HTML

par Emmanuel Fleury $Date: 1999/09/20 07:50:31 $

Ce document présente les bases du langage HTML. Les régles de syntaxe, les régles de création d'un document,
les principales balises et leurs paramétres, les balises avancées (liens, images, listes et tableaux).
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1 Introduction

1.1 A propos de cette documentation

Cette documentation n’a pas vocation & étre exhaustive. Son but est de donner & ceux qui débutent suffi-
samment d’indications pour étre indépendants en HTML. Une liste de sites Web et de livres est placée a la
fin de ce document pour plus ample information.

1.2 Qu’est-ce que HTML ?

Le langage HTML (Hyper Text Markup Language) est un langage de formatage de documents hypertextes.
Autrement dit, il sert & définir la structure et le contenu des pages Web.

Le langage en lui-méme fut développé en 1990 par Tim Berners-Lee pendant sa thése au CERN (Genéve).
11 fut rapidement popularisé par Mosaic (le premier navigateur Web). Dés la version 2.0, les spécifications
de ce langage ont été confiées & un groupe international indépendant, le « World Wide Web Consortium »
(W3C). Ce consortium rassemble des universités, des entreprises et des organismes publics de différents pays
(DARPA, MIT, INRIA, ...).

L’indépendance du W3C a permis de mettre sur un pied d’égalité toutes les entreprises et les utilisateurs du
standard HTML. Cette structure permet d’éviter toute prise de monopole par I'un des acteurs du marché
(comme c’est souvent le cas en informatique). Ainsi, les sociétés rivalisent pour essayer de fournir le navigateur
le plus compatible possible avec la norme HTML en préservant le standard commun.

Le langage HTML lui-méme est spécifié en SGML (Standard Generalized Markup Language). Ce langage
permet de décrire d’autres langages du type de HTML. SGML est compliqué, mais il a I’avantage de pouvoir
étre traduit facilement en plusieurs formats (HTML, Postscript, ASCII, RTF). Cela permet de n’écrire qu’une
seule fois le document et ne pas avoir a le retoucher suivant le format désiré (page Web, document papier,
lecture sur ordinateur de poche, ...).

Cependant, au fil du temps, SGML s’est avéré trés limité sur certains points (complexité d’utilisation, liens
trop étroits entre le contenu d’un document et sa présentation, faiblesse du pouvoir d’expression, manque
de flexibilité, ...). Le W3C a donc commencé & travailler sur un nouveau standard. Ce langage, encore en
développement a ’heure actuelle, a été appelé XML (eXtendable Markup Language). Un langage HTML
basé sur XML est aussi en cours de développement (XHTML).

Mais ceci est une autre histoire...



2. Comment ¢ca marche ? 3

Ce document traite du HTML 4.01. On notera les expressions HTML : <BLINK>Kitch !</BLINK>

2 Comment ¢a marche?

2.1 Une vague idée du protocole HTTP

Pour faire simple, lorsque vous regardez une page Web sur Internet, cela se passe comme ¢a :

1. Lorsque vous demandez & votre navigateur Web d’afficher une page, en tapant son adresse :
http ://www.w3.org/TR/REC-html40/about.html.

2. Votre navigateur essaye de contacter, via I'Internet, ’ordinateur nommé : www.w3.org.

3. Sur www.w3.org, un logiciel veille, c’est un serveur Web. Dés qu’il repére la demande de votre naviga-
teur, il envoi une confirmation qui précise qu’il est bien vivant et qu’il est prét a traiter une demande.

4. Votre navigateur envoie une demande pour le fichier /TR/REC-htm140/about.html.
5. Le serveur Web envoie le fichier demandé a votre navigateur.

6. Une fois ce fichier regu, votre navigateur utilise le programme HTML du fichier about.html pour
construire le document.

7. Le navigateur Web affiche le résultat sur votre écran.

2.2 Le moteur de rendu HTML

Il est important de comprendre que chaque navigateur posséde sa propre interprétation du langage HTML.
La transformation du document HTML en la page que vous voyez sur votre écran est le fait d’un sous-
programme appelé moteur de rendu HTML qui est propre au navigateur. Chaque moteur étant, selon les
cas, plus ou moins a jour sur les normes du W3C, ou plus ou moins bogué. Par exemple, il existe des pages
qui ne donneront pas la méme chose selon que vous la regarderez avec Netscape ou avec Internet Explorer.

2.3 Les serveurs Web

Un serveur Web est le logiciel qui permet aux utilisateurs de consulter des pages Web. Il en existe un grand
nombre. Cependant, les plus connus sont Apache (logiciel libre), IIS (Microsoft) et Netscape-Entreprise
(Netscape). Le serveur Web le plus utilisé est Apache (cf Netcraft http://www. tcra t.com/ ur /).

Le service de base d’un serveur Web est d’envoyer les fichiers qui décrivent des pages Web aux utilisateurs
qui en font la requéte.

Mais il peut faire bien mieux que cela

L’exemple le plus flagrant sont les moteurs de recherches consultables sur le Web (Infoseek, AltaVista, Google,
...). Il est absolument impossible de stocker, sous forme de pages HTML, toutes les requétes possibles des
utilisateurs.

En fait, un petit programme va servir d’interface entre 'utilisateur et un logiciel de base de données. Ce
programme va traduire votre requéte pour interroger la base de donnée et insérer les résultats obtenus dans
un squelette prédéfinis de page Web. Les pages sont donc construites [la vol e et non pas stockées sur le
serveur.
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2. omment aire sa page?

Pour cela, il vous faut un ordinateur et un éditeur de texte. Personnellement, je conseille Emacs ou XEmacs,
mais le Notepad de Windo s peut tout aussi bien faire I’affaire (bien qu’il ne soit pas aussi évolué).

videmment, il existe des tas de logiciels trés sophistiqués qui permettent de faire des pages HTML sans
toucher au langage HTML, mais ils générent rarement du code propre (souvent lourd, redondant, ou méme
inutile). Qui plus est, vos possibilités sont restreintes aux capacités du logiciel qui offre toujours moins de
possibilité que le langage HTML lui-méme.

2. e qu’il aut avant de commencer

Avant de vous lancer dans la conception d’une page Web, il faut deux choses :
1. Avoir un ordinateur relié a I'Internet (de préférence en permanence).
2. Avoir un logiciel de serveur Web qui fonctionne correctement.

Remplir ces deux conditions demandent & la fois un matériel encore inabordable pour un particulier et des
connaissances techniques importantes.

Il existe cependant un grand nombre de fournisseurs d acc s 1 Internet (FAI) qui vous offrent un peu
d’espace disque sur une machine ayant accés & I'Internet et les compétences de leurs administrateurs sys-
téme. Ces organismes peuvent étre des entreprises privées ou des organismes publics (universités, centre de
recherche, etc).

Faites attention & bien respecter la charte que votre prestataire vous présentera lors de la création de votre
site. Elle vous semblera s rement restrictive et aliénante, mais sachez qu’elle est surtout 14 pour éviter a
votre prestataire de tourner court & cause des irrégularités de 'un de ses client (cf L a aire Estelle Halliday
contre Alt r .org).

Enfin, une fois le site prét, votre prestataire vous communiquera tous les détails techniques nécessaires a son
installation. Comme ils différent tous je n’en parlerai pas ici.

a s nta e de base

La syntaxe du langage HTML est trés simple. Il fait parti d’une famille de langage que 1’on appelle commu-
nément lan a es balises. La syntaxe de ce langage peut se résumer en six régles trés simples.

3.1 Les langages balise

HTML est avant tout un langage & balises. C’est & dire un langage qui permet de définir des zones qui ont
certaines propriétés.

Par exemple, si je veux écrire en gras, je vais définir une zone o tout sera en gras :

Ce qui donnera :
Cette phrase est en gras

Le langage HTML est & peine plus compliqué (voir plus loin). Dés lors, la principale difficulté du HTML
revient & conna tre et savoir correctement utiliser les différentes balises.
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3.2

Les r gles de base

Voici les cing régles de base pour faire du HTML :

1.

Définir une zone : <BALI E> o </BALI E>

Lorsqu’on défini une zone, on suppose que tous les objets qui sont & 'intérieur possédent une certaine
propriété (par exemple ils sont écrit en gras).

Balise ponctuelle : <BALTI E>

Certaines balises ne nécessitent pas d’étre refermées car elle ne définissent pas de zone a proprement
parler, mais un endroit o une action de produit (par exemple la balise <BR> saute a la ligne).
Paramétrage d’une balise : <BALI E param tr al ur >

Tl existe toujours un grand nombre de paramétres pour une balise (par exemple dans la balise < >,
qui marque les paragraphes, on peut préciser le paramétre alig 1 tc t rright uti qui
permet de placer le paragraphe en question, respectivement, a gauche, au centre, & droite ou de le
justifier). Il est important de savoir que certains paramétres sont obligatoires (par exemple dans la
balise <IM rc 1li .p g > affiche 'image 1i .p g).

Imbrication des balises : <BAL >...<BAL >...</BAL >...</BAL >

C’est le principe des poupées russes. Croiser les balises provoque une erreur qui est souvent interprétée
de fagon aléatoire par les navigateurs.

Commentaires : <! C ci tu comm tair >

Il est possible de sauter des lignes dans un commentaire.

a structure d un document

Nous allons & présent passer & la conception d’une page Web. Nous commencerons par décrire la structure
d’un document HTML.

On délimite un document HTML par la balise < TML>. Ce document contient deux parties essentielles :

L’entéte du document (balise < EA >),
Le corps du document (balise <B  >)

Par exemple :

TML
EA
TITLE Mo pr mi r ocum t TML /TITLE
/ EA
B
alut tout 1 mo R
/B
/ TML
.1 L’ent te

L’entéte sert & donner des informations qui n’appara trons pas sur le document. Cela peut-étre le titre de la

fenétre dans laquelle est affichée la page Web (<TITLE>), le nom de I'auteur ou bien des mots clefs décrivant

la page pour les moteurs de recherche (<META>),
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4.1.1 <TITLE>

Ce champ sert & donner un titre cohérent a votre page (autre qu'un nom de fichier). Ce champ sert notamment
a4 nommer la fenétre du navigateur dans laquelle appara t la page ou encore & donner un nom au signet qui
est crée lorsqu’on marque votre page. Il vaut mieux donner un titre court et explicite.

4.1.2 <META>
Le champs <META> regroupe des informations sur votre document mais qui n’y appara t pas. Cela regroupe
toutes informations utiles aux moteurs de recherches, aux navigateurs ou aux administrateurs du site.

C’est une balise ponctuelle les informations qu’elle véhicule sont passées en paramétres. Elle s’utilise comme
suit : <META am om lag lagu cot t i o >

Par exemple :

TML
EA
META am Author co t t a upo t
META am at cot t 4- -0 TO :4 :3 00:00
META am wor la g -u
cot t acatio apa aa
META am wor la g
cot t holi a apa aa
META am wor lag r
cot t aca c apo a a
TITLE M aca ¢ au apo /TITLE
/ EA
B
L apo tu b aupa
/B
/ TML

Lorsqu’un navigateur lira cette page, il conna tra son auteur et la date de création. Il pourra les communiquer
a la demande de son utilisateur.

De méme, lorsqu’un moteur de recherche voudra cataloguer cette page, il saura immédiatement que les mots
clefs, fixé par auteur lui méme, sont selon les langues utilisées : vacation, holiday, apan, Osaka, vacances,
apon.

Les champs META sont loin d’étre standards et, donc, sont tout & fait optionnels, mais cela permet souvent
aux navigateurs de disposer de plus d’informations et aux moteurs de recherche de mieux cibler votre page.

.2 Le corps

Le corps du document HTML sert a définir la zone qui contient la description du document visualisé. C’est
ici que 'on définit le contenu et la présentation du document. Plusieurs paramétres peuvent étre fixés :

bac grou : Ce paramétre permet de donner l'adresse d’une image qui servira de fond & votre page.
Exemple : <B bac grou /pictur /prima ra.p g >,

t t : Permet de fixer la couleur du texte pour tout le document,

1i : Permet de fixer la couleur des liens non visités,
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1i : Permet de fixer la couleur des liens visités,
ali : Permet de fixer la couleur des liens sélectionnés par 1'utilisateur,
bgcolor : Permet de fixer la couleur du fond de la page.

Quelques couleurs :

black 000000 , green 008000 , silver C0CO0CO , lime 00FF00 , gray 808080
olive 808000 , hite FFFFFF | yello FFFF00 , maroon 800000 , navy 000080
red FF0000 , blue 0000FF , purple 800080 , teal 008080 , fuchsia FFOOFF |,
aqua 00FFFF

Une couleur qui n’est pas dans cette liste s’écrit toujours en code RGB et en hexadécimal sous la forme :
8FA565 . 8F représentant 'intensité du rouge, A5 lintensité du vert et 65 1’intensité du bleu.

Par exemple :

TML
EA
TITLE 1 o mau ai go t! /TITLE
/ EA
B bgcolor ca t t r
1i r ali 00 1i maroo
. corp u ocum t...
/B
/ TML

es rincl ales balises

Passons, a présent, au contenu du document.

.1 La mise en page

La mise en page regroupe tout ce qui sert & formater le document. A savoir les sauts a la ligne, les paragraphes,
etc.

<BR> :
Cette balise ponctuelle (on a pas besoin de la fermer) sert & forcer le saut & la ligne (BR a ). La plupart
des moteur de rendu HTML ajustent la longueur des lignes en fonction de la largeur de la fenétre dans
laquelle on visualise la page HTML. Mais il arrive parfois que 1’on veuille forcer un saut de ligne.
< >
Cette balise sert & notifier un début de paragraphe ( aragraph). On peut y préciser le paramétre
alig 1 tc trright uti qui permet, respectivement, de positionner le paragraphe aligné
a gauche, centré, aligné & droite ou justifié.
< >a< >:
Ces balises permettent de faire appara tre une certaine hiérarchie dans les titres de documents. Le  sert
aux gros titres, le 3 est la taille de la police standard et le est la plus petite. On peut y préciser le
parametre alig .
< R>:
Cette balise ponctuelle permet d’afficher une ligne de séparation ( ori o tal Rul ). On peut fixer les
parameétres :

alig 1 tc t rright Permet d’aligner la ligne de séparation a gauche, au centre ou & droite.

o ha : Est un paramétre booléen qui enléve 'ombrage de la barre s’il est présent.
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i : Ajuste la taille de la ligne de séparation. On peut avoir deux unités de mesure. L’une absolue,
en pi el, il suffit de ne mettre qu'un chiffre ( i 4 ). L’autre relative a la largeur de la fenétre du
navigateur qui visualise la page, en pourcent ( i 0 ).

wi th: Ajuste la hauteur de la ligne de séparation. On peut aussi utiliser des pixels ou des pourcentages.
Quelques exemples de barre de séparation :

Rwith O alig «c¢ tr
R i with 0 alig ¢ tr
R o ha i with O alig ¢ tr

.2 Les st les

Le style est ce qui permet de faire ressortir certains mots du texte, en le mettant en itali ue ou bien en gras
par exemple.

<EM> : Est la balise qui permet de mettre en valeur une partie du texte (EMpha ),
<B> : Permet de mettre une partie du texte en gras (Bol ),

<IT> : Itali ue,

<TT> : Permet d’écrire en caractéres machi crir (T p writ r T t),
< TRIKE> : Caractéres barrés,

<BLINK> : Permet de faire clignoter la partie du texte concernée,

<BI > : cris en grand,

< MALL> : cris en petit,

< > : Citation ( uotatio ),

< > : Exposant,

< B> : Indice,

< NT i > : Agrandit ou réduit le texte concerné.

.3 Les environnements

Les environnements permettent de formater le texte d’une certaine maniére. Par exemple pour faire des
citations ou pour afficher le listing d’un programme sur la page.

<C E> : Permet d’afficher du code,
Par exemple :

C E
i clu t io.h
oi mai
pri t 1lo orl !
C E
Donne :
i clu t io.h
oi mai
pri t 1llo orl !

< RE> : Permet conserver le formatage du texte tel qu’il est ( RE ormatt ),
<BL CK TE> : Permet de faire une citation dans un bloc de texte.
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es balises a anc es

Les balises avancées sont celles qui ont, au moins, un paramétre obligatoire ou qui ont une structure plus
complexe.

.1 Les liens perte tes

Les liens hypertextes permettent de relier une partie du texte & un autre endroit du Web. Cela peut étre un
autre endroit sur cette méme page, un autre endroit sur le méme site, ou bien un autre endroit sur un autre
site. On fait référence a cet autre endroit gr ce a une adresse Web (URL, Uniform Resource Locators).

Un lien hypertexte se présente ainsi : <A hr RL > t t </A>
Le A fait référence a4 A chor (ancre).

6.1.1 Les RL

Les URL sont de la forme :

r ic :// r ur/ch mi / ichi r

Les services proposés
http : Référence un serveur Web (c’est le plus fréquent),
tp : Référence un serveur de fichiers,
w : Référence un serveur de forum de discussions,
mailto : Référence une adresse e-mail,
il : Référence un fichier sur votre ordinateur.

Le nom du serveur Le nom du serveur est composé de plusieurs parties. Généralement, la premiére
partie identifie le service qu’il rend (www ou tp). Puis, vient une localisation plus précise du serveur (nom
d’université, nom d’entreprise, etc). Enfin, vient un identificateur qui permet de savoir a quel type d’organisme
on a affaire et/ou dans quel pays il se trouve :

org : Organisation non gouvernementale,
com : Entreprises commerciales,
go : Gouvernement américain,
u: ducation,
mil : Militaire,
t : Organismes fournisseurs d’Internet,

r : France,
gou . r : Gouvernement Francais,
b : Belgique,
: Allemagne,

u : United ingdom (Royaume-Unis),
ch : Confédération Helvétique (Suisse),
ca : Canada,

Et bien d’autres...

Chemin et nom du chier Le chemin donne la position exacte du fichier dans ’arborescence de fichiers
de la machine qui contient le site Web et le nom du fichier qui va étre lu.
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n exemple  Prenons : http ://www.w3.org/TR/REC-html140/about.html

On voit que le service sera un serveur Web (http), qui se nomme www.w3.org et que le chemin jusqu’au
fichier about.html est /TR/REC-htm140/.

6.1.2 L’adresse d’un autre site

Pour pointer vers un autre site que le siens, il suffit placer son URL dans la balise.

Par exemple :

A br http://www.w3.org/ 3C /A

Donne : W3C

6.1.3 Les adresses de chiers
On peut aussi pointer sur un fichier qui est présent sur l'ordinateur qui accueille le site (cela sert a relier les
pages du site entre-elles).

L’une des solutions est de faire systématiquement une référence & 1’adresse compléte du site, mais cela
devient vite pénible. I.’autre solution, est de donner le chemin vers le fichier par rapport a la position du
fichier actuellement lu.

Par exemple, si vous étes en train de consulterle fichier /mu ic/toc.html et que vous voulez faire un lien
vers /mu ic/tchai o /biograph .html, il suffit de faire appel & tchai o /biograph .html.

6.1.4 ne adresse dans la page

On peut aussi faire référence & un point précis dans la page, par exemple dans une table des matiére ou pour
revenir en haut d’une page trés longue. Pour cela, il faut avoir définit des points d’ancrage sur la page.

Un point d’ancrage se définit ainsi : <A NAME lab 1 > oi t a crag </A>

Et la référence a ce point d’ancrage ainsi : <A RE labl >R r c mo poit a crag </A>

Par exemple :

alig c t r Alic A tur u r rou /
4 alig ¢ trB Lwi Caroll / 4
A hr chapt r Chapt r /A BR
A br chapt r Chapt r /A BR
A hr chapt r3 Chapt r 3 /A BR

A am chapt r Chaptr /A /

Alic wa bgi igtogt «r tir o ittig ...
A am chapt r Chaptr /A /

Th wr i a curiou 1loo i g part that a mbl
A am ctio . Chaptr 3 /A /

Th ir t thi g I got to o ai Alic tohr 1
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.2 Les images

On peut inclure facilement une image dans un document HTML gr ce a la balise IM . On 'utilise ainsi :
<IM RC om u ichi r >.

Les paramétres que ’on peut modifier sont :

alt : Permet de donner une alternative & I'image lorsque le navigateur Web ne peut afficher I'image,

alig : Options d’alignement alig 1 tc t rright u ti (comme précédemment),

wi th : Largeur de 'image,

h ight : Hauteur de I'image,

bor r: paisseur du bord de l'image,

pac : Espace vertical entre les bords de "image et un autre objet (texte, autre image, etc),

h pac : Espace horizontal entre les bords de I’image et un autre objet (texte, autre image, etc),

Par exemple :

IM rc Bottic 11i .p g alt u ortat au alig 1 tbor r O

.3 Les listes
11 existe trois types de listes en HTML, les listes ordonnées ( L, r r Li t), les listes non ordonnées ( L,
or T Li t) et les listes de définitions ( L, i itio Li t).

En HTML, une liste est composée d’une balise qui indique que 1’on est dans un environnement liste et d’une
balise ponctuelle qui marque le début de chaque item.

Par exemple :

L
ITEM rmir itm la 1i t .
ITEM uim itm la 1i t .
L
ITEM rmir it m la 1i t u uim it m!
/L
/ L

Donne :
1. Premier item de la liste.

2. Deuxiéme item de la liste.
Premier item de la liste du deuxiéme item

6.3.1 Les listes simples

On la marque avec la balise < L>( or r Li t).Lesitemssont marqués par la balise ponctuelle <LI>.
Les paramétres sont :

tp 1iccircl uar : Qui permet de fixer le symbole qui appara t devant les items,

compact : Qui permet de tasser un peu la liste.

6.3.2 Les listes ordonnées

On la marque avec la balise < L> ( r r Li t). Les items sont marqués par la balise ponctuelle <LI>.
Les paramétres sont :
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tp aAiT: Qui permet de fixer le symbole qui appara t devant les items. pour une numeérotation
classique (1, 2, 3, ...), a ou A pour une numérotation alphabétique (a, b, ...), i ou I pour une numérotation
latine (i, ii, iii, ...),
compact : Qui permet de tasser un peu la liste.

Par exemple :

Ltp compact

LI t t
LI t t
/ L
Donne :
1. texte 1
2. texte 2

6.3.3 Les listes de dé nitions

On la marque avec la balise < L> (1 itio Li t).Ily a deux items possibles, le terme & définir : < T>
et la définition en elle-méme : < >.

Par exemple :

L
T T rm iir
i itio utorm
T T rm iir
i itio utrm
/ L

Donne :

erme 1l dé nir
Définition du terme 1
erme 2 dé nir

Définition du terme 2

. Les tableau

Les tableaux sont des structures importantes en HTML. Elles servent non seulement & faire des tableaux
comme on a '’habitude d’en voir, mais aussi & gérer la mise des documents.

Vous voulez mettre une marge a votre document ? Vous voulez un agencement particulier de différentes
images? tilise les tableau

Les différentes balises qui permettent de construire un tableau sont :
<TABLE> Définis la zone qui contiendra les objets qui formerons le tableau,
<CA TI N> Définis la légende du tableau,
<TR> (Tabl Row) Définis une ligne du tableau,
<T > (Tabl ata c 11) Définis une cellule du tableau,
<T > (Tabl a r) Définis les entétes du tableau. C’est-a-dire la premiére ligne ou la premiére colonne.
Par défaut, ’alignement est centré et la police de caractéres est en gras.
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Certains navigateurs laxistes permettent ’omission des balises de fin de <TR>, <T > et <T >, mais c’est

souvent une source d’erreurs et/ou d’ambiguités. Il vaut donc mieux refermer ces balises.

Par exemple :

TABLE bor r
CATINCCci tu mpl /CA TI N
TR

T alig ¢ tr rmir ca /T
T alig ¢ tr wuim ca /T

/TR
TR
T alig ¢ tr Troi im ca /T
T alig ¢ tr uwatrim ca /T
/TR
/TABLE
Donne :
Cci tau mpl
rmir ca uim ca
Troi i m ca uatri m ca

Les détails de quelques paramétres :

TABLE :
ummar : Résumé de ce que contient la table.
wi th : Largeur du tableau, exprimé en pixel ou en pourcentage.
alig 1 tc t rright u ti Position du texte dans la cellule.
bor r: paisseur du trait en pixel.

ram oi abo b lowh i l1h rh i bo bor r : Détermine quels bords seront visibles.

oi :aucun bord visible,
abo :le haut uniquement,
b low : le bas uniquement,
h i :le haut et le bas,
1h : le coté gauche,
rh : le coté droit,

i : le coté gauche et le coté droit,
bor r :les quatre bords.
c 11 paci g : Espace entre les cellules.

TR :
alig 1 tc t rright u ti :Position du texte dans la cellule.
alig topmi 1 topba 1li : Alignement vertical au sein de la cellule.
top : Aligné en haut,
mi 1 top : Au centre,
ba 1i : Aligné en bas.
T :
alig 1 tc t rright u ti :Position du texte dans la cellule.

alig topmi 1 topba 1li : Alignement vertical.
col pa :Permet de recouvrir plusieurs colonnes avec une seule cellule.
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owrap : Empéche le passage a la ligne dans une cellule.

Un exemple plus compliqué :

TABLE bor r

ummar Thi tabl gi om tati tic about ruit
1i : a rag hight a wight a ©p rc tag
with r or both mal a mal .
CATIN EMAt t tabl withmrg <c¢11 /EM /CATI N
TR T row pa T col pa A rag
T row pa R BR
TR T hight T w ight
TR T Mal T . T 0.003T 40
TR T mal T . T 0.00 T 43
/TABLE
Donne

rences

W3C http://www.w3.org/
SGML http://wuw. gml.org/
XML http://www.w3.org/TR/ html /
n Nouveau Guide d Internet ~NGI http://www.imagi t. r/im / r u gi .htm
HTML4.01 http://wuw.w3.org/TR/ / R-html40- 0 4/
Apache http://www.apach .org/
W3C http://www.w3.org/
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